G eyesCloud3D

Capture the spirit

Plataforma para a geracao de modelos 3D
de acidentes de transito e cenas de crime




O primeiro agente

a chegar Ele}fe]e]

pode gerar O

modelo 3DE
partir de seu
celular.
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Crie seu cenario 3D em
apenas 3 passos

|
Rapido, facil e sem
conhecimento prévio

|
Com fotografias ou videos
feitos a partir de qualquer
dispositivo com camera

|
Em um tempo inferior a 15
minutos

|
Plataforma Web e On-
Premise



A Unica plataforma completa
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Gerar Visualizar Interagir
L_j Importar modelos 3D de qualquer
T dispositivo ou software
B Exportar modelos 3D para
> qualquer software




Geracao de modelos 3D em

3 passos simples:
(1]

01. CAPTURAR 02. ENVIAR 03. VISUALIZAR
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Videos e/ou ) |
- : Os videos ou Interaja com o
fotografias a partir .
de qualquer fotografias na seu modelo
) plataforma 3D

dispositivo



Visualizagao
online

Trabalhe
online

Exportar:

Visualizar

® De qualquer dispositivo
® Resolucao superior a 4K (dependendo do dispositivo)

® Tour virtual de modelo 3D

© De qualquer dispositivo
® Com mais de 60 ferramentas

© Ferramentas especializadas para o setor de seguranca

Por formato de archivo: A otras plataformas:

© Nuvem de Pontos: PLY, e57,... ® Virtual Crash, PC Crash,

AutoCAD, Pix4D
® Malha: OBJ, GLB,...



Cadeia de

POR MEIO DA BLOCKCHAIN IOTA

: Geracdo de

Visualizador offline para tribunais




. Caso de u:

N b1 -
] ¥ I
" el AN e | [ R ¥ o L

Reconstrucao de acidentes
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Reconstituicao de
acidentes

Dispositivo: smartphone, imagens 8K

°REC Gravagao: 1 minuto e 48 segundos

Geracdao do modelo 3D: 24 minutos



Reconstituicao de

acidentes

Resultados obtidos na plataforma,
visualizacdo em nuvem de pontos e malha.

NUVEM DE PONTOS MALHA




Reconstituicao de

acidentes

G eyesCloud3D

Visualizacao do modelo e interacdo com
ferramentas. Video gerado na plataforma
sobre o resultado obtido.




Reconstituicao de
acidentes

G eyesCloud3D

CALCULO DA ENERGIA DE DEFORMACAO
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Video gerado a partir do uso da ferramenta
Energia de Deformacao no eyesCloud3D.




Caso de uso: [6els e Zlald R LI E e o]at:]

Modelos 3D no visor

Reconstrucao da consciéncia
situacional do cenario do
crime.

Modelos 3D georreferenciados no mapa



Caso de uso: jidglel{ef{ERe (=R =Ig el

Importacdo de dados ambientais de bases de dados publicas para exibicdo em um modelo 3D.

0000000

VENTO PRESSAO

T -

TEMPERATURA UMIDADE RELATIVA

i e



Ferramenta de [dfe]J[E«=[eRe1D

Realizacdo de calculos sobre imagens
2D por meio da projecdo destas nos
modelos 3D.

VER MODELQO 3D



https://app.eyescloud3d.com/viewer/cb9462fef67c2310911ac68c00ba49607bea63be/mesh

Primeira Pessoa
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Ferramenta de ENaEHN=Ne =W \ige]e =1 Elnal=lalve

Calculo do ponto de impacto

Conhecendo a posicao final do
pedestre, a direcao estimada da colisao
e a velocidade do veiculo.

Calculos realizados por meio dos
métodos de Searle e Appel.




Ferramenta de ENaEHN=Ne =W \ige]e =1 Elnal=lalve

Calculo da velocidade do veiculo

« Conhecendo a distancia de
projecdao do pedestre.

e Definindo o tipo de pedestre
(adulto ou criancga).

200000
= e Selecionando o tipo de capd

(frontal ou em V).

Calculos realizados por meio dos
métodos de Searle e Appel.




Ferramenta de \EI{e=Re =Rz gIet-T={=Iag

Calculo da posicao inicial de frenagem

Conhecendo a velocidade no
momento da frenagem e a posicao
final do veiculo.




Criacao de esbogcos 2D e 3D com
base no modelo 3D gerado.

Insercao de cotas, anotacgdes,
graficos e itens de mais de 10
categorias.

Criacdo rapida e dinamica de
trajetorias.

Exportacao de esbocos com ou sem
a textura do modelo 3D.

Todas as vantagens de um software
CAD complexo em um sistema de
facil utilizacao.
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Reconstituicao

criminais

Dispositivo: smartphone

r “ . -
OREC Gravacdo: 1 minuto e 35 segundos

Geracdao do modelo 3D: 40 minutos




Reconstituicao
de [@=hE
criminais

Resultados obtidos na plataforma, visualizagao
em nuvem de pontos e malha.

NUVEM DE PONTOS MALHA




Reconstituicao
de [EREE
criminais

<

Visualizagdo do modelo e interagcdgo com B Lo
, ©0®o0am
ferramentas. Video gerado na plataforma sobre

o resultado obtido. : ;
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Ferramentas



G eyesCloud3D
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Ferramenta de [\Eldallaf=481D,

Comparacao entre dois modelos 3D
para obter a porcentagem de
coincidéncia geomeétrica entre ambos.

VER MODELO 3D

VER MODELO 3D



https://www.app.eyescloud3d.com/viewer/f75b2e68e02194f4965cf593d321d1829a0214b9/mesh
https://www.app.eyescloud3d.com/viewer/cd850d02194be56a8294569d509ed33d7b053189/mesh

Ferramenta de [ ollaf{oNe [SRF-1al={V[<

GreyesCloud3D

-o Vobeer a gaberia

: ' T W T T R Permite determinar a origem, no
| espaco 3D, das gotas de sangue
resultantes do impacto de um objeto
em um corpo humano.

e_ Hermamientas Estdndar

A D A =
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A1 > malia P}

VER MODELO 3D

<



https://app.eyescloud3d.com/viewer/8ea5d7ee9af3628d0f347f91e9cc74ca84d34bde/mesh

Ferramenta de JIGIECIEREREEIER

CieyesCloud3D

Permite determinar a procedéncia, no
espaco 3D, dos projéteis originados
pelo impacto de um deles contra um
objeto.




Uso de cameras [l =l g=1s

Geracdo e visualizacao de modelos 3D espectrais por meio do uso de cameras
multiespectrais e hiperespectrais.
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Modelo 3D com camada RGB ativa Modelo 3D com camada hiperespectral ativa (Vegetacao)



Visualizador VR

Proporciona um ambiente de realidade virtual para a visualizacao do Modelo 3D por
meio de dispositivos compativeis.
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Ferramenta VASVENV£Z s [o1d0liillaE

G eyesCloud3D

Permite realizar investigacbes em
modelos 3D sem conexao.
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Energia de
deformacado

«

Trajetoria de
Balas

5

Projecdao em 3D

Q

Respingo de
sangue

Combinacado 3D

Iz

Projetos de
interiores

Ferramentas de seguranca

Visualizador
Offline

Areas externas
Areas internas

=

Espessura

Tecnologia de
sensores

Ferramentas de NV g=1gle=
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Segmentacado

Hiperespectral

Reconhecimento
facial

Ponto a Ponto

Ze

Combinagdo 2D
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Medicao

)

Superficies

Contornos

Ferramentas YEIe[e R
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Escala Modificar Vista

A B &

Sistema de Mapa de
Referencia Notas Niveis
Sistema Unir
georreferenciado modelos 3D Tour Virtual
Estabelecer Selecéo Primeira
Piso objeto 3D Pessoa
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Multicam Mapa

e muitas mais...



Digitalizando ERRESEINE =R EER ol o=k
de seguranca e de emergencia para a

geracao e analises[EReaEIglo I =1 Re]D,

www.eyescloud3d.com



https://eyescloud3d.com/
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